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Nazwa Obc.  Kategoria

bs;gfli Zasieg  Przelad. Cechy oreza

Topor (NJ)

s I

ﬁ Kusza (NJ)
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LToporki do rzucania

S-2

Noz

S-3

Mtot

Opancerzenie proste

Typ pancerza
>

Punkty Zbroi

(Opancerzenie zfozone

Typ pancerza Obe.  Lokacja ciala
kaftan kolczy korpus
skorzana kurta korpus, rece 1

\*—

Ruch/odwrét:

OPIS BOHATERA Imie: Mistrz Gry:
Wick: 112 Pleé: M kKampania: Rok kampanii: l
Kolor oczu: o
Kolor wloséw: HaEone .- . % { PUNKTY DOSWIADCZENIA
| Rude Woarost: 159
Znak gwiezdny: gmok Dragomas | Redzefstwo: Brat
| Micjsce urodzeni: Karak Norn

RUCH W WALCE

Szarza:

Bieg:

Zwykty atak

PUNKTY ZBROI

Akcje podstawowe Typ

¥ Atak wielokrotny Akcja podwojna
Odwrot Akcja podwojna
Przetadowanie Réznie
Ruch Akcja
Rzucenie zaklgcia Roznie
Szarza Akcja podwojna
Uzycie przedmiotu Akcja
Wstawanie/

Dosiadanie wierzchowca Akcja

Wycelowanie Akcja
Wykorzystanie umiejetnosci  Roznie

Akcja

ZESTAWIENIE AKCJI

Akcje zlozone Typ

Bieg Akcja podwojna
Finta Akcja
Odepchniecie Akcja
Opbdznienie Akcja
Ostrozny atak Akcja podwojna
Parowanie Akcja
Pozycja obronna Akcja podwojna
Skok Akcja podwojna
Szalenczy atak Akcja podwojna
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Podstawowe Wykupione +10 +20 Zdolnosci pokrewne Zdolnosé
Charakteryzacja a u] u] Blyskawiczny blok
Dowodzenie = Q = Strzat precyzyjny
Hazard B ] a Bron specjalna (dwureczna)
Jezdziectwo a a a Szybkie wyciggniecie
Mocna glowa [ ] a a Zapasy
Opieka nad zwierzetami ] a ] B|J a.tyka
Plotkowanie a a a Odpornosé psychiczna
Plywanie I} ] ] S|Iny C|OS
Powozenie Q Q a Morderczy atak
Przekonywanie ] a a
> Przeszukiwanie ] a a
Skradanie si¢ [} ] a {
Spostrzegawczosc¢ [ ] 0 a
Sztuka przetrwania '} ] a
Targowanie ] a ]
Ukrywanie sie '} ] a L
Wioslarstwo J a a WYPOSAZEN]E
Wspinaczka J ] a
Wycena - - o Przedmiot Obc. Opis
% Zastraszanie B | | . 7
Umiejetnosci Zdolnosci
zaawansowane Wykupione +10 +20 pokrewne
Unik - - .
Jezyk (khazalid) . o o
\  Jezyk (staroswiatowy) . O O L,
Wiedza (krasnoludy) » . .
] ] ]
] ] ] ﬁ

Ztote korony (zk)

Srebrne szylingi (s) l
\
Mosi¢zne pensy (p)
—————
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