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BOHATER

OPIS BOHATERA

CECHY

BROŃ

PANCERZ

ZESTAWIENIE AKCJI

PUNKTY ZBROI

RUCH W WALCE

PUNKTY DOŚWIADCZENIA

GRACZ

Imi´:

Poprzednia profesja:

Obecna profesja:

Rasa:

P∏eç:

Znaki szczególne:

Miejsce urodzenia:

Znak gwiezdny:

Kolor w∏osów:

Kolor oczu:

Wiek:

Rodzeƒstwo:

Wzrost:

Waga:

Aktualna

Schemat
Rozwoju

Poczàtkowa

Cechy 
drugorz´dne

Aktualna

Schemat
Rozwoju

Poczàtkowa 

Cechy g∏ówne: SWIntZrOdpKUSWW Ogd

PPPOMagSzWtS˚ywA

Nazwa Obc. Cechy or´˝aPrze∏ad.Zasi´gSi∏a 
broniKategoria

Punkty ZbroiTyp pancerza

Opancerzenie proste

PZLokacja cia∏aObc.Typ pancerza

Opancerzenie z∏o˝one

Mistrz Gry:

Rok kampanii:Kampania:

Imi´:

Razem:Obecne:

Bieg:Szar˝a:Ruch/odwrót:

G∏owa Korpus

Prawa 
noga

Lewa 
noga

Lewa 
r´ka

Prawa 
r´ka

Akcje podstawowe Typ

Atak wielokrotny Akcja podwójna
Odwrót Akcja podwójna
Prze∏adowanie Ró˝nie
Ruch Akcja
Rzucenie zakl´cia Ró˝nie
Szar˝a Akcja podwójna
U˝ycie przedmiotu Akcja
Wstawanie/

Dosiadanie wierzchowca Akcja
Wycelowanie Akcja
Wykorzystanie umiej´tnoÊci Ró˝nie
Zwyk∏y atak Akcja

Akcje  z∏o˝one Typ

Bieg Akcja podwójna
Finta Akcja
Odepchni´cie Akcja
Opóênienie Akcja
Ostro˝ny atak Akcja podwójna
Parowanie Akcja
Pozycja obronna Akcja podwójna
Skok Akcja podwójna
Szaleƒczy atak Akcja podwójna

56-8001-15

16-35

91-0081-90

36-55
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UMIEJĘTNOŚCI ZDOLNOŚCI

PIENIĄDZE

WYPOSAŻENIE

Podstawowe Wykupione +10 +20 ZdolnoÊci pokrewne

Charakteryzacja ❏ ❏ ❏ _______________

Dowodzenie ❏ ❏ ❏ _______________

Hazard ❏ ❏ ❏ _______________

Jeêdziectwo ❏ ❏ ❏ _______________

Mocna g∏owa ❏ ❏ ❏ _______________

Opieka nad zwierz´tami ❏ ❏ ❏ _______________

Plotkowanie ❏ ❏ ❏ _______________

P∏ywanie ❏ ❏ ❏ _______________

Powo˝enie ❏ ❏ ❏ _______________

Przekonywanie ❏ ❏ ❏ _______________

Przeszukiwanie ❏ ❏ ❏ _______________

Skradanie si´ ❏ ❏ ❏ _______________

SpostrzegawczoÊç ❏ ❏ ❏ _______________

Sztuka przetrwania ❏ ❏ ❏ _______________

Targowanie ❏ ❏ ❏ _______________

Ukrywanie si´ ❏ ❏ ❏ _______________

WioÊlarstwo ❏ ❏ ❏ _______________

Wspinaczka ❏ ❏ ❏ _______________

Wycena ❏ ❏ ❏ _______________

Zastraszanie ❏ ❏ ❏ _______________

Umiej´tnoÊci      ZdolnoÊci
zaawansowane  Wykupione +10 +20  pokrewne

_____________  ❏ ❏ ❏ _______________

_____________  ❏ ❏ ❏ _______________

_____________  ❏ ❏ ❏ _______________

_____________  ❏ ❏ ❏ _______________

_____________  ❏ ❏ ❏ _______________

_____________  ❏ ❏ ❏ _______________

_____________  ❏ ❏ ❏ _______________

_____________  ❏ ❏ ❏ _______________

_____________  ❏ ❏ ❏ _______________

_____________  ❏ ❏ ❏ _______________

_____________  ❏ ❏ ❏ _______________

_____________  ❏ ❏ ❏ _______________

_____________  ❏ ❏ ❏ _______________

_____________  ❏ ❏ ❏ _______________

_____________  ❏ ❏ ❏ _______________

 ZdolnoÊç Opis

 _________________________ ________________________________

 _________________________ ________________________________

 _________________________ ________________________________

 _________________________ ________________________________

 _________________________ ________________________________

 _________________________ ________________________________

 _________________________ ________________________________

 _________________________ ________________________________

 _________________________ ________________________________

 _________________________ ________________________________

 _________________________ ________________________________

 _________________________ ________________________________

 _________________________ ________________________________

 _________________________ ________________________________

 _________________________ ________________________________

 Przedmiot Obc. Opis

 ________________ ______ ___________________________

 ________________ ______ ___________________________

 ________________ ______ ___________________________

 ________________ ______ ___________________________

 ________________ ______ ___________________________

________________ ______ ___________________________

 ________________ ______ ___________________________

 ________________ ______ ___________________________

 ________________ ______ ___________________________

 ________________ ______ ___________________________

________________ ______ ___________________________

 ________________ ______ ___________________________

 ________________ ______ ___________________________

 ________________ ______ ___________________________

Mosi´˝ne pensy (p)

Srebrne szylingi (s)

Z∏ote korony (zk)
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