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Ruch/odwrét: Szarza: Bieg:

OPIS BOHATERA Tmi: Mistrz Gry:
Wiek: Wyglada na 77 (243) Pleé: M kKampania: Rok kampanii: l
Koloroczu: - Zialony (czarny) | Wes 64 (135) {
 Kolorvosons iy (brak) | Voo 166 (254)
Znak gwiezdny: ) ometa Chaosu | Redzefstwo: Brak
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PUNKTY ZBROI

Typ Akcje zlozone

Akcje podstawowe

¥ Atak wielokrotny Akcja podwojna Bieg

Odwrot Akcja podwojna Finta

Przeladowanie Roznie Odepchniecie

Ruch Akcja Opbdznienie

Rzucenie zaklgcia Roznie Ostrozny atak

Szarza Akcja podwojna | Parowanie

Uzycie przedmiotu Akcja Pozycja obronna

Wstawanie/ Skok
Dosiadanie wierzchowca Akcja Szalenczy atak

Wycelowanie Akcja

Wykorzystanie umiejetnosci  Roznie

Zwykty atak Akcja
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Podstawowe
Charakteryzacja
Dowodzenie
Hazard
Jezdziectwo
Mocna glowa
Opieka nad zwierzetami
Plotkowanie
Plywanie
Powozenie
Przekonywanie
Przeszukiwanie
Skradanie si¢
Spostrzegawczos¢
Sztuka przetrwania
Targowanie
Ukrywanie sie
Wioslarstwo
Wspinaczka
Wycena
Zastraszanie
Umiejetnosci
zaawansowane
Jezyk (demoniczny)
Jezyk tajemny (magiczn)
Nauka (demonologia)
Splatanie magii
Unik
Torturowanie
Wykrywanie magii
Wiedza (domena chaost

Wiedza (imperium)

Nauka (teologia)
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Bron naturalna
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Intrygant

r Magia prosta (chaos)

Magia czarnoksigska (Tzeentch)

Silny cios

Ogtuszanie

Morderczy pocisk

Latanie

H Moze przyja¢ wyglad dowolnej postaci, ktérg
i ZmlennOKSZtajtny wczesniej ztozyt w ofierze Panu Przemian
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